lassenkarte erstelle“

Fortsetzung der
Ubung
zum Erstellen eines UML
Klassendiagramms
am Belispiel
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assendiagramm erstellen
g -4

* Wir nehmen als Vorlage die Klasse
Moebelgruppe aus dem Projekt zur
Moebelgruppe
(ggf ohne Gruppentransformation)

* Das Vorgehen in diesem Beispiel ist also
nicht von der Modellierung zum Programm,
sondern vom Programm zum Diagramm
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assendiagramm erstellen
g 3-4

* Erstellen Sie die Klassenkarte entsprechend

Moebelgruppe
<<<abstract>>>
__komponenten: []

FuegeHinzu(moebel : Moebel) : void
Entferne(moebel : Moebel) : void
HoleDaten() : void
GibKindobjekt(position: int) : Moebel
GibFigur() : GraphicsPath
BewegeHorizontal(weite : int) : void
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BewegeVertikal(weite : int) : void
Drehe(winkel : int) : void
Update() : void
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